
การประกวดค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค  
การแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคลอีสานเกมส์” 

ช่วงเดือนมกราคม – กุมภาพันธ์ 2557 
 
หลักการและเหตุผล 
  ด้วยที่ประชุมอธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ได้ก าหนดให้มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลทั้ง 9 แห่ง หมุนเวียนกันเป็นเจ้าภาพกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย               
ในปีการศึกษา 2556 นี้ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานได้รับเกียรติ ให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคลอีสานเกมส์” ระหว่างช่วงเดือนมกราคม – 
กุมภาพันธ์ 2557 และเพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์ การแข่งขันฯ จึงมีการจัดประกวดค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค
การแข่งขันเพ่ือน าค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชคที่ได้รับรางวัลชนะเลิศไปใช้ในการต่างๆ ของการจัดการแข่งขันใน
ครั้งนี้ โดยมีระเบียบการดังต่อไปนี้ 
 
หลักเกณฑ์การประกวด 
1.  ผู้ส่งผลงานเข้าประกวดจะต้องแสดงให้เข้าใจว่าเป็น ค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค ของการแข่งขันกีฬา 
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคลอีสานเกมส์”  
2.  ผู้มีสิทธิ์ส่งผลงานเข้าประกวด คือ นักศึกษา และบุคลากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
3.  เพ่ือป้องกันการลอกเลียน คณะกรรมการตัดสินการประกวดค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค จะเก็บรักษาผลงาน 
    ที่ส่งเข้าประกวดไว้ในสภาพที่ผู้ส่งผลงานเข้าประกวดส่งมาและจะเปิดพร้อมกันในวันพจิารณาคัดเลือก  
4.  ผู้ส่งค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค เข้าประกวดจะต้องรับผิดชอบ หากค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชคที่ส่งเข้า 
    ประกวดเป็นค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค ที่ลอกเลียนแบบของผู้อื่นทุกกรณ ี  รวมถึงเมื่อน าไปใช้แล้วทราบ 
    ภายหลังว่ามีการลอกเลียนแบบและละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อื่น 
 
ลักษณะผลงานที่ส่งเข้าประกวด 
1. ประเภทค าขวัญการแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคล 
    อีสานเกมส์”   

1.1 เป็นภาษาไทย จ านวนค าไม่เกิน 12 ค า  
1.2 ใช้ถ้อยค าสั้น กะทัดรัด มีใจความส าคัญเพียงอย่างเดียว เพื่อให้จดจ าง่าย 
1.3 มีการแบ่งจังหวะค าท่ีสม่ าเสมอกัน โดยอาจมีการซ้ าค า การเล่นค า ทั้งเสียงและสัมผัส 
1.4 ให้สื่อถึงการแข่งขันกีฬา ความสัมพันธ์และเอกลักษณ์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลทั้ง 9 แห่ง  
 

   
 
 



2. ประเภทตั้งชื่อสัญลักษณ์น าโชคการแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย  
     ครั้งที ่30 “ราชมงคลอีสานเกมส์”   
     2.1 ให้ตั้งชื่อสัญลักษณ์น าโชคการแข่งขันกีฬาฯครั้งนี้ ซึ่งเป็นแมวสีสวาด  สัตว์ประจ าจังหวัดนครราชสีมา 
           พ้ืนที่จัดการแข่งขัน แมวสีสวาดนี้ ก าหนดการออกแบบให้แต่งกายตามแบบศิลปะและวัฒนธรรมของ 
           ภาคอีสาน และมีลักษณะอ่ืน ๆ ที่สื่อให้เห็นถึงมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานซึ่งประกอบด้วย  
           วิทยาเขตกาฬสินธุ์ วิทยาเขตขอนแก่น วิทยาเขตสกลนคร วิทยาเขตสุรินทร์ และศูนย์กลางนครราชสีมา    
           ดังภาพประกอบ          
     2.2 เป็นภาษาไทย จ านวนค า 2 ค า แต่ไม่เกิน 6 ค า  
     2.3 ใช้ถ้อยค าสั้น กะทัดรัด เพ่ือให้จดจ าง่าย 
     2.4 ฟังแล้ว ให้น่าจดจ าและนึกถึง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานในเอกลักษณ์ หรือวัฒนธรรม หรือ  
          สภาพภูมิศาสตร์ ของภาคอีสาน 
     2.5 จะต้องอธิบายแนวคดิ ความหมายและแรงบันดาลใจในการตั้งชื่อ 
 
                  ภาพประกอบสัญลักษณ์น าโชค 
 

 
 
ออกแบบโดย อาจารย์ฉัตรชัย สายจันทร์ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาทัศนศิลป์ คณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 
 
 
 



เกณฑ์ในการตัดสิน 
1. ประเภทค าขวัญการแข่งขนักีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคล 
    อีสานเกมส์”  
    1. 1 ถ้อยค าสั้น กะทัดรัด มีใจความส าคัญ ตามท่ีก าหนดในลักษณะผลงาน  
    1. 2 การแบ่งจังหวะค าท่ีสม่ าเสมอกัน การเล่นค า ทั้งเสียงและสัมผัส 
    1. 3 สื่อถึงการแข่งขันกีฬา ความสัมพันธ์และเอกลักษณ์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลทั้ง 9 แห่ง  
2. ประเภทตั้งชื่อสัญลักษณ์น าโชคการแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที ่30 
   “ราชมงคลอีสานเกมส์”   
    2.1 ถ้อยค าสั้น กะทัดรัด จดจ าง่าย เป็นไปตามที่ก าหนดในลักษณะผลงาน 
    2.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์กับแนวคิดในการน าเสนอ ค าอธิบายเหตุผลการเลือกตั้งชื่อ 
 
การส่งผลงานประกวด 
1. นักศึกษาและบุคลากรที่สนใจสามารถเลือกส่งผลงาน ได้ 2 วิธีดังนี้ 
    วิธีที่ 1  ส่งผลงานด้วยตนเองโดยมีแบบฟอร์มใบสมัครพร้อม CD-ROM บรรจุไฟล์ผลงาน ที่แผนกงานกีฬา             
ฝ่ายกีฬาและกิจกรรมนักศึกษา กองพัฒนานักศึกษา ส านักงานอธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
(ประกวดออกแบบฯ “ราชมงคลอีสานเกมส์”) 744 ถนนสุรนารายณ์ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัด
นครราชสีมา 30000 โทร. 0-4423-3059  มือถือ 08-9848-6642 
    วิธีที่ 2  ส่งผลงานผ่านระบบอีเมล์ โดยกรอกแบบฟอร์มและแนบไฟล์ผลงาน ส่งมาที่  E-mail : 
Dosd_rmuti@hotmail.com โดยให้ถือว่าการ Reply อีเมล์กลับไปยังผู้ส่ง ของเจ้าของอีเมล์ข้างต้น เป็นหลักฐาน
ส าคัญว่าได้รับผลงานฉบับนั้นแล้ว  
2. สามารถส่งผลงานได้ทุกประเภท ประเภทละไม่เกิน 1 ผลงาน 
3. ก าหนดรับผลงานตั้งแต่บัดนี้ ถึง วันอังคารที่ 5 กุมภาพันธ์ 2556 
    ภายใน เวลา 16.30 น. ส าหรับการส่งผลงานด้วยตนเอง และภายในเวลา 24.00 น. ส าหรับการส่งผลงานผ่าน
ระบบอีเมล์ โดยเทียบเวลาตามระบบของอีเมล์นั้นๆ 
 
รางวัลส าหรับการประกวด 
  คณะกรรมการฯ จะพิจารณาผลงานที่ผ่านการคัดเลือก ประเภทละ 1 ผลงาน โดยมีรางวัลส าหรับผู้ชนะเลิศ
ประเภทละ 1 รางวัล ดังนี้ 
1. รางวัลชนะเลิศ ประเภทค าขวัญ  

1.1 เงินรางวัล 5,000 บาท 
1.2 เกียรติบัตร 

2. รางวัลชนะเลิศ ประเภทตั้งชื่อสัญลักษณ์น าโชค 
2.1 เงินรางวัล 2,000 บาท 
2.2 เกียรติบัตร 



การพิจารณาผลงานและประกาศผลการตัดสิน 
1. ก าหนดพิจารณาผลงาน ในวันพุธที่ 6 กุมภาพันธ์ 2556  
2. ประกาศผลการตัดสินอย่างเป็นทางการ ผ่านทางเว็บไซต์ www.rmuti.ac.th วันพฤหัสบดีที่ 7 กุมภาพันธ์ 2556      
   โดยมีหนังสือแจ้งผลการตัดสินอย่างเป็นทางการ พร้อมก าหนดการมอบรางวัล  
3. ผลงานที่ได้รับรางวัลเป็นกรรมสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
4. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ขอสงวนสิทธิ์ในการปรับผลงานของผู้ที่ได้รับรางวัลทุกชิ้น เพ่ือให้ใช้งาน 
   ได้จริง 
5. การตัดสินของคณะกรรมการจัดการประกวดฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
การสอบถามรายละเอียดเพิ่มเติม 
          ผู้สนใจสอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ที่แผนกงานกีฬา ฝ่ายกีฬาและกิจกรรมนักศึกษา กองพัฒนา
นักศึกษา ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 744  ถนนสุรนารายณ์  ต าบลในเมือง 
อ าเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 30000  โทร. 0-4423-3059  มือถือ 08-9848-6642 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.rmuti.ac.th/


แบบน าส่งผลงานการประกวดค าขวัญและช่ือสัญลักษณ์น าโชค 
การแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 30 “ราชมงคลอีสานเกมส์” 

*********************************** 
ชื่อ (นาย,นาง,นางสาว)................................... ...............................นามสกุล................................................................... 
ที่อยู่ปัจจุบันเลขท่ี.........................................................หมู่ที.่........................หมู่บ้าน..................................................... 
ซอย........................................ถนน.......................................................แขวง/ต าบล...................................................... 
เขต/อ าเภอ.................................................จังหวัด.................................................รหัสไปรษณีย์.................................. 
โทรศัพท.์.....................................................อีเมล์........................................................................................................... 
  ผู้ส่งผลงานเป็นนักศึกษา  มทร.อีสาน 
ศึกษาอยู่ชั้นปีที่............ โปรแกรมวิชา/สาขาวิชา................................................คณะ.................................................. 
  ผู้ส่งผลงานเป็นบุคลากร มทร.อีสาน 
ปฏิบัติงานในต าแหน่ง..........................................หน่วยงาน............................................วิทยาเขต............................... 
 
ข้าพเจ้าขอส่งผลงานเข้าประกวด  

 ค าขวัญ  
   
........................................................................................................................................................ ..... 
............................................................................................................................. ................................ 
 
 ชื่อสัญลักษณ์น าโชค ........................................................................................................................ 
   
แนวคิดในการตั้งชื่อ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................. ................................................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
 

  ข้าพเจ้าเข้าใจระเบียบการในการประกวดค าขวัญและชื่อสัญลักษณ์น าโชค  การแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคลอีสานเกมส์” เป็นอย่างดี และขอมอบลิขสิทธิ์ของข้าพเจ้า
ให้เป็นกรรมสิทธิ์แก่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ในการปรับปรุงแก้ไขเพ่ือความเหมาะสมและเพ่ือน าไป
เผยแพร่ในกิจกรรมการแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 30 “ราชมงคลอีสาน
เกมส์” ต่อไป 

ลงชื่อ...............................................................ผู้ส่งผลงาน 
                (...............................................................) 


